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Раздел  1.  Компетенции  обучающегося,  формируемые  в  результате  освоения  образовательной
программы с указанием этапов их формирования

Таблица  1  -  Перечень  компетенций,  с  указанием  образовательных  результатов  в  процессе  освоения
дисциплины (в соответствии с РПД)

Формируемые компетенции

Индикаторы ее достижения
Планируемые образовательные результаты по дисциплине

знать уметь владеть
ПК-2 способен анализировать и оценивать потенциальные возможности обучающихся, их потребности и 
результаты обучения

ПК.2.1 Знает способы 
достижения и оценки 
образовательных 
результатов в системе 
общего и (или) 
дополнительного 
образования в соответствии 
с возрастными и 
физиологическим 
особенностями; методы 
педагогической 
диагностики, принципы и 
приемы интерпретации 
полученных данных

З.1 Знать содержание 
понятия технологическая 
культура, методы ее 
формирования

ПК.2.2 Умеет применять 
основные методы 
объективной оценки 
результатов учебной 
деятельности обучающихся 
на основе методов 
педагогического контроля и 
анализа

У.1 Умеет применять 
основные методы 
объективной оценки 
уровня технологической 
культуры

ПК.2.3 Владеет навыками 
организации, 
осуществления контроля и 
оценки учебных 
достижений, текущих и 
итоговых результатов 
освоения основной 
образовательной программы 
обучающимися и (или) 
дополнительной 
общеобразовательной 
программы, в том числе в 
рамках установленных 
форм аттестации (при их 
наличии)

В.1 Владеет навыками 
организации контроля и 
оценки итоговых 
результатов освоения 
дополнительной 
общеобразовательной 
программы

УК-2 cпособен определять круг задач в рамках поставленной цели и выбирать оптимальные способы их 
решения, исходя из действующих правовых норм, имеющихся ресурсов и ограничений

УК.2.1 Знает требования, 
предъявляемые к проектной 
работе, способы 
представления и описания 
результатов проектной 
деятельности в 
соответствии с 
действующими правовыми 
нормами.

З.2 Знает способы 
представления и 
описания результатов 
проектной деятельности 
технологической и 
методической 
направленности
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УК.2.2 Умеет 
декомпозировать цель как 
совокупность 
взаимосвязанных задач, 
выбирать оптимальные 
способы их решения, в 
соответствии с правовыми 
нормами и имеющимися 
ресурсами и ограничениями 
в процессе реализации 
проекта.

У.2 Умеет планировать 
проектную деятельность 
технологической и 
методической 
направленности

УК.2.3 Владеет методами, 
приемами и средствами 
проектной деятельности, 
оценки рисков и ресурсов, 
публичного представления 
результатов проекта, в том 
числе с использованием 
средств ИКТ

В.2 Владеет методами, 
приемами и средствами 
проектной деятельности 
технологической и 
методической 
направленности

         Компетенции связаны с дисциплинами и практиками через матрицу компетенций согласно таблице 2.

         Таблица 2 - Компетенции, формируемые в результате обучения

Код и наименование компетенции

Составляющая учебного плана (дисциплины, практики, 
участвующие в формировании компетенции)

Вес дисциплины в 
формировании компетенции 
(100 / количество дисциплин, 

практик)
ПК-2 способен анализировать и оценивать потенциальные возможности обучающихся, их потребности и 
результаты обучения

Методология и методы психолого-педагогических исследований 8,33
Особенности психолого-педагогических исследований 8,33
Современные технологии в обработке конструкционных материалов 8,33
Технологии творчества в дополнительном образовании 8,33
Основы технологической культуры 8,33
Развитие креативности обучаемых в дополнительном образовании 8,33
Технологии критического мышления 8,33
ТРИЗ-технологии 8,33
Особенности организации кружка "Техническое творчество" в системе 
дополнительного образования 8,33
Технология ремонтных работ 8,33
Модуль 6 "Предметно - содержательный" 8,33
Организация работы творческих объединений эстетической 
направленности 8,33

УК-2 cпособен определять круг задач в рамках поставленной цели и выбирать оптимальные способы их 
решения, исходя из действующих правовых норм, имеющихся ресурсов и ограничений

производственная практика (преддипломная) 2,50
Педагогический менеджмент 2,50
Теория управления 2,50
Правоведение 2,50
Основы предпринимательского дела 2,50
Электрорадиотехника 2,50
Оформление интерьера с использованием древесины 2,50
Практикум по обработке древесины 2,50
Практикум по техническому творчеству 2,50
Развитие инструментального и станочного производства 2,50
Техническое творчество 2,50
Технология обработки металлов 2,50
Организация малого бизнеса 2,50
Практикум по обработке металлов 2,50
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Техническое моделирование и конструирование 2,50
Художественные возможности графических техник 2,50
Эскизирование с использованием различных техник 2,50
Основы технологической культуры 2,50
Прикладная механика с элементами машиноведения 2,50
Социальное и педагогическое проектирование 2,50
Дизайн среды 2,50
Технологии обработки древесины 2,50
учебная практика (ознакомительная) 2,50
Комплексный экзамен по педагогике и психологии 2,50
Модуль 6 "Предметно - содержательный" 2,50
производственная практика (технологическая 
(проектно-технологическая)) 2,50
учебная практика (введение в профессию) 2,50
учебная практика (научно-исследовательская работа (получение 
первичных навыков научно-исследовательской работы)) 2,50
учебная практика по формированию цифровых компетенций 2,50
Цифровые технологии в образовании 2,50
учебная практика (проектно-исследовательская работа) 2,50
Изготовление моделей технических объектов 2,50
Основы  композиции и цветоведения 2,50
Основы взаимозаменяемости и метрологии 2,50
Технологии традиционных ремесел 2,50
учебная практика (ознакомительная (введение в технологию) 2,50
учебная практика (по обработке древесины) 2,50
учебная практика (по обработке конструкционных материалов) 2,50
учебная практика (по техническому творчеству) 2,50
учебная практика (по обработке металлов) 2,50

         Таблица 3 - Этапы формирования компетенций в процессе освоения ОПОП

Код компетенции Этап базовой подготовки Этап расширения и 
углубления подготовки

Этап профессионально- 
практической подготовки
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ПК-2 Методология и методы 
психолого-педагогических 
исследований, 
Особенности 
психолого-педагогических 
исследований, 
Современные технологии в 
обработке 
конструкционных 
материалов, Технологии 
творчества в 
дополнительном 
образовании, Основы 
технологической 
культуры, Развитие 
креативности обучаемых в 
дополнительном 
образовании, Технологии 
критического мышления, 
ТРИЗ-технологии, 
Особенности организации 
кружка "Техническое 
творчество" в системе 
дополнительного 
образования, Технология 
ремонтных работ, Модуль 
6 "Предметно - 
содержательный", 
Организация работы 
творческих объединений 
эстетической 
направленности
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УК-2 производственная 
практика 
(преддипломная), 
Педагогический 
менеджмент, Теория 
управления, Правоведение, 
Основы 
предпринимательского 
дела, 
Электрорадиотехника, 
Оформление интерьера с 
использованием 
древесины, Практикум по 
обработке древесины, 
Практикум по 
техническому творчеству, 
Развитие 
инструментального и 
станочного производства, 
Техническое творчество, 
Технология обработки 
металлов, Организация 
малого бизнеса, 
Практикум по обработке 
металлов, Техническое 
моделирование и 
конструирование, 
Художественные 
возможности графических 
техник, Эскизирование с 
использованием 
различных техник, Основы 
технологической 
культуры, Прикладная 
механика с элементами 
машиноведения, 
Социальное и 
педагогическое 
проектирование, Дизайн 
среды, Технологии 
обработки древесины, 
учебная практика 
(ознакомительная), 
Комплексный экзамен по 
педагогике и психологии, 
Модуль 6 "Предметно - 
содержательный", 
производственная 
практика 
(технологическая 
(проектно-технологическа
я)), учебная практика 
(введение в профессию), 
учебная практика 
(научно-исследовательская 
работа (получение 
первичных навыков 
научно-исследовательской 
работы)), учебная 
практика по 
формированию цифровых 
компетенций, Цифровые 
технологии в образовании, 
учебная практика 
(проектно-исследовательск
ая работа), Изготовление 
моделей технических 
объектов, Основы  
композиции и 
цветоведения, Основы 
взаимозаменяемости и 
метрологии, Технологии 
традиционных ремесел, 
учебная практика 
(ознакомительная 
(введение в технологию), 
учебная практика (по 
обработке древесины), 
учебная практика (по 
обработке 
конструкционных 
материалов), учебная 
практика (по техническому 
творчеству), учебная 
практика (по обработке 
металлов)

производственная практика 
(преддипломная), учебная 
практика (ознакомительная), 
производственная практика 
(технологическая 
(проектно-технологическая)), 
учебная практика (введение в 
профессию), учебная 
практика 
(научно-исследовательская 
работа (получение 
первичных навыков 
научно-исследовательской 
работы)), учебная практика 
по формированию цифровых 
компетенций, учебная 
практика 
(проектно-исследовательская 
работа), учебная практика 
(ознакомительная (введение 
в технологию), учебная 
практика (по обработке 
древесины), учебная 
практика (по обработке 
конструкционных 
материалов), учебная 
практика (по техническому 
творчеству), учебная 
практика (по обработке 
металлов)



6



Раздел  2.  Описание  показателей  и  критериев  оценивания  компетенций  на  различных  этапах  их
формирования, описание шкал оценивания

Таблица  4  -  Показатели  оценивания  компетенций  на  различных  этапах  их  формирования  в  процессе
освоения учебной дисциплины (в соответствии с РПД)

№ Раздел
Формируемые компетенции

Показатели сформированности (в терминах «знать», «уметь», 
«владеть») Виды оценочных средств

1 Основы технологической культуры
ПК-2
УК-2

Знать знать содержание понятия технологическая культура, методы ее
формирования

Знать знает способы представления и описания результатов проектной
деятельности технологической и методической направленности

Деловая/ролевая игра
Мультимедийная 
презентация
Проект

Уметь умеет применять основные методы объективной оценки уровня
технологической культуры

Уметь  умеет  планировать  проектную деятельность  технологической и
методической направленности

Деловая/ролевая игра
Круглый стол
Проект

Владеть  владеет  навыками  организации  контроля  и  оценки  итоговых
результатов освоения дополнительной общеобразовательной программы

Владеть  владеет  методами,  приемами  и  средствами  проектной
деятельности технологической и методической направленности

Деловая/ролевая игра
Проект

         Таблица 5 - Описание уровней и критериев оценивания компетенций, описание шкал оценивания

Код Содержание компетенции
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ПК-2 ПК-2 способен анализировать и оценивать потенциальные возможности обучающихся, их 
потребности и результаты обучения

УК-2 УК-2 cпособен определять круг задач в рамках поставленной цели и выбирать оптимальные 
способы их решения, исходя из действующих правовых норм, имею...

Высокий 
(продвин
утый)

Творческая деятельность Обучающийся готов самостоятельно решать 
стандартные и нестандартные 
профессиональные задачи в предметной 
области дисциплины. 
Знает требования, предъявляемые к 
проектной работе, способы представления и 
описания результатов проектной 
деятельности в соответствии с 
действующими правовыми нормами.
Свободно демонстрирует умение 
декомпозировать цель как совокупность 
взаимосвязанных задач, выбирать 
оптимальные способы их решения, в 
соответствии с правовыми нормами и 
имеющимися ресурсами и ограничениями в 
процессе реализации проекта.
Свободно владеет методами, приемами и 
средствами проектной деятельности, оценки 
рисков и ресурсов, публичного 
представления результатов проекта, в том 
числе с использованием средств ИКТ.

Отлично 91-100
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Средний 
(оптимал
ьный)

Применение знаний и умений в 
более широких контекстах 
учебной и профессиональной 
деятельности, нежели по 
образцу, с большей степенью 
самостоятельности и 
инициативы

Обучающийся готов самостоятельно решать 
различные стандартные профессиональные 
задачи в предметной области дисциплины. 
Знает требования, предъявляемые к 
проектной работе, способы представления и 
описания результатов проектной 
деятельности в соответствии с 
действующими правовыми нормами, 
допускает незначительные ошибки.
Демонстрирует умения декомпозировать 
цель как совокупность взаимосвязанных 
задач, выбирать оптимальные способы их 
решения, в соответствии с правовыми 
нормами и имеющимися ресурсами и 
ограничениями в процессе реализации 
проекта.
Уверенно владеет методами, приемами и 
средствами проектной деятельности, оценки 
рисков и ресурсов, публичного 
представления результатов проекта, в том 
числе с использованием средств ИКТ, 
допускает незначительные ошибки.

Хорошо 71-90

Пороговы
й

Репродуктивная деятельность Обучающийся способен решать 
необходимый минимум стандартных 
профессиональных задач в предметной 
области дисциплины. 
Знает требования, предъявляемые к 
проектной работе, способы представления и 
описания результатов проектной 
деятельности в соответствии с 
действующими правовыми нормами, не 
демонстрирует глубокого понимания 
материала.
В основном демонстрирует умения 
декомпозировать цель как совокупность 
взаимосвязанных задач, выбирать 
оптимальные способы их решения, в 
соответствии с правовыми нормами и 
имеющимися ресурсами и ограничениями в 
процессе реализации проекта.
Владеет методами, приемами и средствами 
проектной деятельности, оценки рисков и 
ресурсов, публичного представления 
результатов проекта, в том числе с 
использованием средств ИКТ, допускает 
ошибки.

Удовлетвори
тельно

51-70

Недостат
очный

Отсутствие признаков 
порогового уровня

Отсутствие признаков порогового уровня Неудовлетво
рительно

50 и 
менее
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Раздел  3.  Типовые  контрольные  задания  и  (или)  иные  материалы,  необходимые  для  оценки
планируемых результатов обучения по дисциплине (модулю)

1. Оценочные средства для текущего контроля

Раздел: Основы технологической культуры

Задания для оценки знаний

1. Деловая/ролевая игра:

Задание ЛР3:  Деловая игра «Бюро изобретений»
Материалы: картон (1 уп), канцелярские резинки, скрепки, клей, нитки.
Каждая команда из представленных материалов должна представить модель:
•   Стрелкового оружия
•   Транспортного средства
•   Разводного моста
•   Самолета
•   Ракеты
Подготовить защиту (рекламу) модели
Форма отчетности: защита проекта, участие в игре (5 баллов)     

2. Мультимедийная презентация:

Задание ЛР1: Команды готовят презентацию, в которой представляют свой взгляд на дальнейшие перспективы
развития технологий
Структура презентации:
•   Общая характеристика
•   Доминирующие технологии
•   Социальное устройство
•   Транспорт
•   Здравоохранение
•   Сельское хозяйство
•   Строительство
•   Экология
Форма отчетности: презентация (5 баллов)

3. Проект:

Задание ЛР2: Разработать настольную (или компьютерную) игру: «Наука и техника»
Возможные темы:
•   «Величайшие изобретатели»
•   «По следам научных открытий»
•   «У истоков изобретений»
•   100 великих изобретений
Форма отчетности: защита игры (5 баллов)

Задание ЛР4
Выбрать 2 из компонентов технологической культуры по Ю.Л. Хотунцеву. Разработать задания (не менее 3х на
каждый пункт), направленные на развитие данного качества на уроках технологии.
Форма отчетности: защита комплекта заданий (5 баллов)

Задание СР2 
Разработать программу курса внеурочной деятельности, ориентированной на формирование технологической
культуры, включая контрольно-измерительные материалы по дисциплине
Форма  отчетности:  защита  методического  проекта  (программа  и  контрольно-измерительные  материалы)  (10
баллов)

Задания для оценки умений

1. Деловая/ролевая игра:
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Задание ЛР3:  Деловая игра «Бюро изобретений»
Материалы: картон (1 уп), канцелярские резинки, скрепки, клей, нитки.
Каждая команда из представленных материалов должна представить модель:
•   Стрелкового оружия
•   Транспортного средства
•   Разводного моста
•   Самолета
•   Ракеты
Подготовить защиту (рекламу) модели
Форма отчетности: защита проекта, участие в игре (5 баллов)     

2. Круглый стол:

Задание СР1: Дискуссия. Разделиться на две команды «Технофобы», «Технофилы». Подготовить выступление
в защиту своей позиции. Принять участие в обсуждении.
Форма отчетности: участие в дискуссии (5 баллов)

3. Проект:

Задание ЛР2: Разработать настольную (или компьютерную) игру: «Наука и техника»
Возможные темы:
•   «Величайшие изобретатели»
•   «По следам научных открытий»
•   «У истоков изобретений»
•   100 великих изобретений
Форма отчетности: защита игры (5 баллов)

Задание ЛР4
Выбрать 2 из компонентов технологической культуры по Ю.Л. Хотунцеву. Разработать задания (не менее 3х на
каждый пункт), направленные на развитие данного качества на уроках технологии.
Форма отчетности: защита комплекта заданий (5 баллов)

Задание СР2 
Разработать программу курса внеурочной деятельности, ориентированной на формирование технологической
культуры, включая контрольно-измерительные материалы по дисциплине
Форма  отчетности:  защита  методического  проекта  (программа  и  контрольно-измерительные  материалы)  (10
баллов)

Задания для оценки владений

1. Деловая/ролевая игра:

Задание ЛР3:  Деловая игра «Бюро изобретений»
Материалы: картон (1 уп), канцелярские резинки, скрепки, клей, нитки.
Каждая команда из представленных материалов должна представить модель:
•   Стрелкового оружия
•   Транспортного средства
•   Разводного моста
•   Самолета
•   Ракеты
Подготовить защиту (рекламу) модели
Форма отчетности: защита проекта, участие в игре (5 баллов)     

2. Проект:

Задание ЛР2: Разработать настольную (или компьютерную) игру: «Наука и техника»
Возможные темы:
•   «Величайшие изобретатели»
•   «По следам научных открытий»
•   «У истоков изобретений»
•   100 великих изобретений
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Форма отчетности: защита игры (5 баллов)

Задание ЛР4
Выбрать 2 из компонентов технологической культуры по Ю.Л. Хотунцеву. Разработать задания (не менее 3х на
каждый пункт), направленные на развитие данного качества на уроках технологии.
Форма отчетности: защита комплекта заданий (5 баллов)

Задание СР2 
Разработать программу курса внеурочной деятельности, ориентированной на формирование технологической
культуры, включая контрольно-измерительные материалы по дисциплине
Форма  отчетности:  защита  методического  проекта  (программа  и  контрольно-измерительные  материалы)  (10
баллов)

2. Оценочные средства для промежуточной аттестации

1. Зачет
Вопросы к зачету:

1. Технология как культурный феномен
2. История становления технологической культуры
3. Подходы к понятию технологическая культура
4. Специфика технологии как сферы деятельности
5. Противоречивость технического прогресса
6. Особенности научного знания
7. Наука как отрасль общественного труда
8. Этапы развития науки
9. Дифференциация и интеграция науки
10. Наука и технология
11. Наука и общество
12. Специфика инженерной деятельности
13. Структура технологической культуры по  В.Д. Симоненко
14. Технологические знания как компонент технологической культуры
15. Технологические умения как компонент технологической культуры
16. Технологическая эстетика как компонент технологической культуры
17. Технологическая этика как компонент технологической культуры
18. Технологическое мировоззрение как компонент технологической культуры
19. Структура технологической культуры по Ю.Л. Хотунцеву
20. Культура труда: содержание, методы формирования
21. Графическая культура: содержание, методы формирования
22. Культура дизайна: содержание, методы формирования
23. Информационная культура: содержание, методы формирования
24. Предпринимательская культура : содержание, методы формирования
25. Культура человеческих отношений: содержание, методы формирования
26. Экологическая культура: содержание, методы формирования
27. Культура дома: содержание, методы формирования
28. Потребительская культура: содержание, методы формирования
29. Методы формирования технологической культуры
30. Преемственность технологического образования в формировании технологической культуры
31. Роль предмета технология в формировании технологической культуры
32. Формирование технологической культуры в дополнительном образовании
33. JuniorSkills  и WorldSkills: роль в формировании технологической культуры
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Раздел  4.  Методические  материалы,  определяющие  процедуры  оценивания  значни,  умений,
навыков и (или) опыта деятельности, характеризующих этапы формирования компетенций

         1. Для текущего контроля используются следующие оценочные средства:

1. Деловая/ролевая игра

Деловая/ролевая  игра  -  оценочное  средство  для  проверки  продуктивных  умений  в  условиях  игрового
моделирования реальной проблемной ситуации. 
Регламент игры:
1.Ознакомление участников с целью, задачами и правилами деловой игры.
2.Формирование игровых команд.
3.Разработка деловой игры. 
4.Сценарий деловой игры.
5.Реализация деловой игры.
6.Подведение итогов деловой игры. 
7.Групповое обсуждение хода деловой игры. 
8.Заключительное слово руководителя деловой игры.
Основными моментами для подготовки деловой игры являются:
- определение цели деловой игры;
- описание игровой ситуации;
- формулирование правил проведения деловой игры;
- подготовка реквизита;
- определение системы оценивания результатов игры (оценочный лист).

2. Круглый стол

Оценочное  средство,  позволяющее  включить  обучающихся  в  процесс  обсуждения  спорного  вопроса,
проблемы и оценить их умение аргументировать собственную точку зрения.
При подготовке к  круглому столу необходимо:
1. Выбрать тему, ее может предложить как преподаватель, так и студенты.
2. Выделить проблематику. Обозначить основные спорные вопросы.
3. Рассмотреть, исторические и современные подходы по выбранной теме.
4. Подобрать литературу.
5. Выписать тезисы.
6. Проанализировать материал и определить свою точку зрения по данной проблематике.

3. Мультимедийная презентация

Мультимедийная  презентация  –  способ  представления  информации  на  заданную  тему  с  помощью
компьютерных программ, сочетающий в себе динамику, звук и изображение.
Для  создания  компьютерных  презентаций  используются  специальные  программы:  PowerPoint,  Adobe  Flash
CS5, Adobe Flash Builder, видеофайл.
Презентация –  это  набор последовательно сменяющих друг  друга  страниц –  слайдов,  на  каждом из  которых
можно  разместить  любые   текст,  рисунки,  схемы,  видео  -  аудио  фрагменты,  анимацию,  3D  –  графику,
фотографию, используя при этом различные элементы оформления.
Мультимедийная  форма  презентации  позволяет  представить  материал  как  систему  опорных  образов,
наполненных исчерпывающей структурированной информацией в алгоритмическом порядке.
Этапы подготовки мультимедийной презентации:
1.  Структуризация материала по теме;
2.  Составление сценария реализации;
3.  Разработка дизайна презентации;
4.  Подготовка медиа фрагментов (тексты, иллюстрации, видео, запись аудиофрагментов);
5.  Подготовка музыкального сопровождения (при необходимости);
6.  Тест-проверка готовой презентации.

4. Проект
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Проект  –  это  самостоятельное,  развёрнутое  решение  обучающимся,  или  группой  обучающихся   какой-либо
проблемы научно-исследовательского, творческого или практического характера.
Этапы в создании проектов.
1.  Выбор проблемы.
2.  Постановка целей.
3.  Постановка задач (подцелей).
4.  Информационная подготовка.
5.  Образование творческих групп (по желанию).
6.  Внутригрупповая или индивидуальная работа.
7.  Внутригрупповая дискуссия.
8.  Общественная презентация – защита проекта.

         2. Описание процедуры промежуточной аттестации

Оценка за зачет/экзамен может быть выставлена по результатам текущего рейтинга. Текущий рейтинг –
это  результаты выполнения практических работ  в  ходе  обучения,  контрольных работ,  выполнения заданий к
лекциям (при наличии) и др. видов заданий.
         Результаты текущего рейтинга доводятся до студентов до начала экзаменационной сессии.

Цель  зачета  −  проверка  и  оценка  уровня  полученных  студентом  специальных  знаний  по  учебной
дисциплине и  соответствующих им умений и  навыков,  а  также умения логически мыслить,  аргументировать
избранную  научную  позицию,  реагировать  на  дополнительные  вопросы,  ориентироваться  в  массиве
информации.

Зачет  может  проводиться  как  в  формате,  аналогичном  проведению  экзамена,  так  и  в  других  формах,
основанных  на  выполнении  индивидуального  или  группового  задания,  позволяющего  осуществить  контроль
знаний и полученных навыков.

Подготовка  к  зачету  начинается  с  первого  занятия  по  дисциплине,  на  котором  обучающиеся  получают
предварительный  перечень  вопросов  к  зачёту  и  список  рекомендуемой  литературы,  их  ставят  в  известность
относительно  критериев  выставления  зачёта  и  специфике  текущей  и  итоговой  аттестации.  С  самого  начала
желательно  планомерно  осваивать  материал,  руководствуясь  перечнем  вопросов  к  зачету  и  списком
рекомендуемой  литературы,  а  также  путём  самостоятельного  конспектирования  материалов  занятий  и
результатов самостоятельного изучения учебных вопросов.
         По результатам сдачи зачета выставляется оценка «зачтено» или «не зачтено».
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